
Consiste nel pronosticare un minimo di Tre eventi (vincenti o piazzati
oppure pronostico misto di vincenti e piazzati) che possono svolgersi
anche in ippodromi diversi nella stessa giornata.
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Torino corsa 3: VIN 1
Padova corsa 4: PIA 2
Napoli corsa 4: VIN 5

Si vince soltanto nel caso in cui tutti gli eventi pronosticati abbiano
esito favorevole. Questa scommessa è assimilata ad una multipla a quota fissa, le
cui quote, anzichè essere indicate per ogni singolo evento dal concessionario vengono
fissate dal Totalizzatore Nazionale.
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ta Per il computo della vincita l’importo scommesso viene moltiplicato
per il prodotto ottenuto moltiplicando tra loro le quote pagate dal
Totalizzatore per gli eventi corrispondenti a quelli considerati nella
multipla libera.

Nel caso non fossero disponibili le quote di riferimento per mancanza di vincitori, si stabilisce in 50 la
quota convenzionale da considerare per tale scommessa. E’ previsto l’annullamento di un termine di
scommessa qualora non fosse disponibile la quota di riferimento per motivi diversi da quello dell’assenza
di vincitori.

Padova corsa 4: PIA 2 2,00
Napoli corsa 4: VIN 5 4,00
Torino corsa 5: PIA 7 3,00

Scommessa vincente Quota TOT.

}2,00x4,00x3,00 = 24x5,00 = 120,00

Importo
scommesso

Importo
vincita

Il termine d’accettazione deve essere anteriore alla partenza della
prima corsa, in ordine di tempo, tra quelle considerate nella scommessa.
Se per qualsiasi motivo la scommessa comprenda termini riferiti a corse partite prima
dell’accettazione della scommessa stessa, questi sono considerati nulli . Restano validi
i rimanenti termini purchè siano almeno in numero di tre. In caso contrario la scommessa
da luogo a rimborso.

Nel caso in cui uno o più corse non vengano disputate o non convalidate o si verifichino
ritiri di cavalli, le scommesse sono considerate nulle limitatamente a tali termini e valide
per i rimanenti purchè siano almeno tre; in caso contrario la scommessa viene rimborsata.
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Gli esiti nulli non sono considerati nel computo delle vincite.

Tripla 3 0 3 3 0 Vincente

Tripla 3 1 2 2 0 Rimborsabile

Tripla 3 0 3 2 1 Perdente

Tripla 3 1 2 1 1 Rimborsabile

Quadrupla 4 0 4 4 0 Vincente

Quadrupla 4 2 2 2 0 Rimborsabile

Quadrupla 4 0 4 3 1 Perdente

Quadrupla 4 1 3 2 1 Perdente

Si rimborsa se:
Il biglietto contiene meno di 3 eventi validi

Si vince se :
Il biglietto contiene almeno 3 validi e gli esiti siano tutti vincenti

Tipo multipla Esiti
 Nulli

Eventi
pronosticati Esito finaleEsiti

 Validi
Esiti

 Vincenti
Esiti

 Perdenti

esempi


